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Prolog

Może nie zdajesz sobie z tego sprawy, ale przykłady uczenia maszynowego można

znaleźć niemal wszędzie. Kiedy wpisujesz jakieś zapytanie w oknie wyszukiwarki, to

właśnie uczenie maszynowe pozwala jej ustalić, jakie wyniki Ci pokazać (i jakie re-

klamy). Kiedy sprawdzasz maile, nie widzisz większości spamu, jaki trafia do Twojej

skrzynki — bo dzięki uczeniu maszynowemu został odfiltrowany. Kiedy odwiedzasz

Amazon, żeby kupić książkę, czy Netflix, żeby obejrzeć film, to pomocny system oparty

na uczeniu maszynowym podpowiada inne rzeczy, które mogłyby Ci się spodobać.

Facebook wykorzystuje uczenie maszynowe do wybierania, które posty Ci pokazać,

a Twitter robi to samo z tweetami. Za każdym razem, kiedy używasz komputera,

uczenie maszynowe w jakiś sposób bierze w tym udział.

Tradycyjnym sposobem na to, żeby komputer zrobił cokolwiek — od dodania

dwóch liczb po sterowanie samolotem — było do niedawna pisanie algorytmu, który

w nieprawdopodobnie szczegółowy sposób objaśniał, jak to zrobić. Ale algorytmy

uczenia maszynowego, nazywane również algorytmami uczącymi, są inne: same uczą

się, jak coś robić, wyciągając wnioski z dostępnych danych. A im więcej danych mają

do dyspozycji, tym lepiej sobie radzą. Nie programujemy już komputerów — kom-

putery programują się same.

Dzieje się tak nie tylko w cyberprzestrzeni: cały Twój dzień, od przebudzenia do

zaśnięcia, obfituje w przykłady uczenia maszynowego.

Twój budzik włącza radio o 7.00 rano. Puszcza piosenkę, której nie znasz, ale któ-

ra bardzo Ci się podoba. Dzięki Pandorze uczy się Twoich gustów muzycznych, jak

Twój osobisty DJ. Ba, uczenie maszynowe mogło nawet mieć udział przy tworzeniu

tej piosenki. Jesz śniadanie i czytasz gazetę. Gazeta została wydrukowana kilka godzin

temu, a za pomocą algorytmu uczącego cały proces został starannie wyregulowany,
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